IUSARGames2018 ULUSLARARASI UNIVERSITELER ARAMA KURTARMA OYUNLARI
UYGULAMA REHBERI

1. ULUSLARARASI UNIVERSITELER ARAMA-KURTARMA OYUNLARI (IUSARGames2018)
KAPSAMINDAKI YARISMALAR:

IUSARGames2018 Arama Kurtarma Oyunlari kapsaminda 5 yarisma etabi yapilacaktir.

a. HEDEF BULMA,
b. ENKAZDA TEMIZ BETON GALISMASI VE ENKAZDAN KURTARMA,
c. ARAGTAN KURTARMA VE ILKYARDIM,

¢. HAVAI HATLA KURTARMA,

d. BETON KUTLE SURUKLEME,

2. ENGEL PARKURU

a. Yarismaci ekipler, “Enkazda Temiz Beton Calismasi - Enkazdan Kurtarma”, “Aragtan Kurtarma
ve ilkyardim” ve “Beton Siiriikleme etaplari éncesinde, engel parkurunu gegecek ve yarisma
noktasina ulasacaklardir. Engel parkurunda gecen slre etap slresine dahil edilecektir. Engel
parkurunun belirtilecek kurallara uygun olarak gecilmesi hakemler tarafindan saglanacaktir.

b. Engel parkuru, yarisma alaninin uygunluguna gére 300-500 metre arasinda;
(1) Kalasla koordineli ekip ylrumesi,
(2) Kalas Uzeri denge yuruyusa,
(3) Cukur engelini asma,
(4) Lastik engelleri agma,
(5) Labirent Engeli agsma,
(6) Sallanan iple engel gegme,
(7) Beton tuneli gegme,
(8) iple tirmanma’dan olusacaktir.




3. YARISMA KURALLARI

a. Hedef Bulma Etabi igin Yarigma Kurallari:

(1) Takimlar, kendilerine verilen harita ve koordinat bilgilerini kullanarak araziye yerlestiriimis
olan 5-8 farkli hedefi pusula ve harita kullanarak bulacaklardir.

(2) Hakemler arazide belirlenen noktalarda hedefleri hazirlayacaktir. Hedeflerin bulundugu
noktanin koordinatlari hakemler tarafindan belirlenecektir.

(3) Yarismaci ekipten bulunmasi istenen hedeflerin koordinat bilgileri, hakemler tarafindan
yarigsmaci ekibe verilerek etap baslatilacak ve etaba baslangi¢ zamani kaydedilecektir. Her ekibe bir
harita, bir pusula ve bir cetvel verilecektir. Yarisma etabi siresince cep telefonlari ve elektronik
cihazlar hakem masasina birakilacaktir.

(4) Yarismaci ekip son hedefi bulduktan sonra hakemler tarafindan etap bitis zamani
kaydedilerek etap tamamlama suresi belirlenecektir. Hakemler ve go6zlemciler takimlara hig
muidahale etmeden eslik edeceklerdir. Her bir hedef bulundugunda takimlarin hedef basindaki
mahar'd kendilerine verilen haritanin arkasina basacaktir. Takimlar hedeflere kesinlikle dokunamaz,
tahrip edemez veya yerini degistiremez.

(5) Bu yarigsma icin 6ngoérilen zaman limiti 60 dakikadir.

(6) Yarisma puanlama tablosu ektedir. (Bkz. 1 Numarali Puanlama Tablosu).

. HEDEF BULMA PARKURU

Takimlar, kendilerine verilen harita ve koordinat bilgilerini kullanarak
araziye yerlestiriimis olan 5-8 farkh hedefi bulacaklardir.

Yarigmaci ekipten bulunmasi istenecek tiim hedeflerin koordinat
bilgileri, hakemler tarafindan yarismaci ekibe verilecektir.

Yarismaci ekip son hedefi bulduktan sonra baslangi¢ noktasina
gelerek hakem masasina buldugu hedeflerin muhurli/isaretli
haritasini teslim edecektir. Hakemler tarafindan etap bitis zaman
kaydedilerek etap tamamlama stiresi belirlenecektir.

Her bir hedef bulundugunda takimlar hedefteki isareti haritanin
koordinat kutularina kaydedecektir. Takimlar hedeflere kesinlikle
dokunmayacak, tahrip etmeyecek ve yerini degistirmeyecektir.

Bu yarisma igin 6ngorilen zaman limiti 60 dakikadir.




b. Enkazda Temiz Beton Calismasi ve Enkazdan Kurtarma Yarigma Kurallari:

Takimlar engel parkurunu gegtikten sonra calisma alaninda glvenlik seritlerini ¢ekecek,
sonrasinda teknik ekip tarafindan hazirlanmis olan platform (Sekil 1) kendilerine verilen arag-gere¢
kullanarak gecilecektir. Muteakiben enkazda temiz beton calismasina gecilecektir. Temiz beton
calismasinin tamamlanmasina muteakip kazazedeye (manken) ulasilacak, kazazede guvenlik ve
yarigsma kurallarina uygun olarak emniyetli alana alinacaktir.

(1) Hakemler her asamada ekibe midahale etmeden eslik edeceklerdir. Sergilenen dogru
yaklagsimlari ve yapilan yanliglari not edeceklerdir. Bu yarisma icin 6ngoérilen zaman limiti 75
dakikadir.

(2) Bu etapta, ekiplerin etap tamamlama zamanlari puan belirlemede 6ne ¢ikan bir dlgut
degildir. Bununla birlikte, 6ngérilen zaman limiti igcinde etabi tamamlayamayan ekipler, bonus puani
alamayacaklardir

(3) Yarisma puanlama tablosu ektedir. (Bkz. 2 Numarali Puanlama Tablosu).

ENKAZDA ARAMA KURTARMA
VE TEMIZ CALISMA PARKURU

» Depremlerde INSARAG kurallarina uygun sekilde
enkazlarda mahsur kalan kazazedelere arama-kurtarma
caligmalarinin yapiimasi.

» Cokmus yapilarda yuratilecek arama kurtarma
faaliyetlerinde karsilasilabilecek beton, blok, tugla, ahsap,
¢inko vb. engellerin asiimasi,

» Cokmus yapilarda yuratiulecek arama kurtarma
hizmetlerinde hayat bosluklarina yénelik beton kitlelerinde
acllmasi gerekli delik, tlinel olusturma, tineli destekleme
faaliyetlerinde kurallara gerekli 6zenin gésterilmesi,

» Enkazda temiz calismada ¢6kmus yapilarda
yarali/mahsur kalmis kisinin bulundugu alana moloz
pargasi dusurilmeden caligiimasi,

» Cokmis yapilarda mahsur kalan yaralilara ulasildiginda
gerekli ilkyardimin yapilmasi,




c. Aragtan Kurtarma ve ilkyardim Yarismasi Kurallari:

(1) Takimlar, engel parkurunu gecip kaza gegiren araca ulasacaklar; kendilerine verilen arag-
gereci kullanarak aragtaki yaraliyi, ilkyardim uygulamasi yaptiktan sonra kurtaracak ve belirli bir
noktaya guvenli bir sekilde ulastiracaklardir.

(2) Kura yontemi ile belirlenen midahale yéntemi kullanilarak trafik kazasi sonucunda aragta
sikisan yarall kazazede, kesme ayirma aletleri kullanarak aragtan ¢ikarilacaktir.

(3) Bu etap igin dngdrilen zaman limiti 30 dakikadir.

(4) Bu etapta, ekiplerin etap tamamlama zamanlari puan belirlemede 6ne ¢ikan bir élgtt degildir.
Bununla birlikte, 6ngériilen zaman limiti asan ekipler bonus puani alamayacaktir.

(5) Yarismayla ilgili puanlama tablosu ektedir. (Bkz. 3 Numarali Puanlama Tablosu).

TRAFIK KAZALARINA MUDAHALE
VE
ILKYARDIM PARKURU

» Cevre guvenliginin alinmasi,
» Mahsuryaralilarailkyardim yapilmasi,

» Trafik kazalari sonucunda arag igerisinde
sikisip mahsur kalan kisilerin veya
yaralilarin kurtariimasi,

» Kurtarilan yaralillarin saghk gorevlilerine
teslim edilmesi gergeklestiriimektedir.




¢. Havai Hatla Kurtarma Yarigmasi Kurallari:

Takimlar, kendilerine verilen hedefteki yarali kazazedeyi kurtarmak Uzere, kazazedenin
bulundugu bédlgeye intikal etmek icin 6ncelikle tirmanma duvari ve Ust katlardan inis engellerini
asacaklardir. Daha sonra kuracaklar ip hatti araciligi ile kazazedenin bulundugu noktaya inig
yapilacaktir. Kazazedeyi sedyeye guvenli bir sekilde aldiktan sonra, bir alt seviyede bekleyen ekibe
havai hat araciligi ile nakledeceklerdir. is bitiminde kurulan havai hat yarismaci ekip tarafindan
toplanacaktir. Parkurun genel yapi ve dizeni Sekil 2’de gosterilmistir. Degerlendirmede 4 numarali
puanlama tablosu kullanilacaktir.

(1)Bu yarismada, ulasilmasi dagcilik teknikleri gerektiren bir boélgede mahsur kalan
kazazedenin glvenli bir alana nakledilmesini hedeflemektir.

(2)Bu yarigsma icin 6ngorilen zaman limiti 50 dakikadir.

(3)Yarismayla ilgili puantaj tablosu ektedir. (Bkz. 4 Numarali Puanlama Tablosu).

403%

Orta platform

Al sabitieme
noktas

HAVAI HATLA
ARAMA KURTARMA PARKURU

Lors Save LN®

> Ust katlarda veya ulasiimasi zor noktalarda
mahsur kalan ve sedye ile glvenli bolgeye
tahliye edilmesi gerekli yaralilara
ulasildiktan sonra, ilkyardim yapilmasi ve
kurulan havai hat kanali ile yaralilarin
guvenli bolgeye sevk edilmesi,

» Mekanik yontemlerle ip gerilerek kurulacak
havai hat Gzerindeki makaralarla yaralinin
tahliyesi gerceklestiriimektedir.




d. Beton Kiitle Siiriikleme Yarigmasinin Kurallar:

(1) Takimlar engel parkurunu gecip kendilerine verilen malzemeler ile beton kutleyi bulundugu
noktadan U¢ metre ileriye tasinacaktir.

(2) Takimlar beton kutlenin hareketini kuracaklari makara sistemi saglayacaklardir.
(3) Beton kutlenin belirlenen yere intikaline miteakip makara diizenegi kaldirilacaktir.
(4) Bu etap igin 6ngorulen zaman limiti 30 dakikadir.

(5) Yarigsmayla ilgili puantaj tablosu ektedir. (Bkz. 5 Numarali Puanlama Tablosu).

BETON KUTLE SURUKLEME
PARKURU

Cokmus yapilarda yuratilen arama kurtarma
calismalarinda yarali veya mahsurlara
ulasmada karsilasilabilecek beton kutlelerin
INSARAG (Uluslararasi Arama Kurtarma
Danisma Grubu) metodolojisine uygun olarak
mevcut malzemelerle kaldirilmasi,
uzaklastiriimasi,

Ekip ruhunun gelistirilmesi ve isbirligi
icerisinde galisilmasi,

Karsilasilan sorunun ortadan kaldiriimasinda
mevcut malzemeleri kullanma becerisinin
gelistiriimesi,

Arama Kurtarma galismalarinda bireysel ve
takim glvenliginin saglanmasi igin gereken
guvenlik 6nlemlerinin uygulanmasi
hedeflenmektedir.

Parkurda yuratulen galismada 2000
KILOGRAM beton kutle, uygun sekilde tg¢
metre ileriye taginmaktadir.




4. GUVENLIK ILKELERI VE DiSKALIFIKASYON KURALLARI
Yarismaya katilacak olan ekip tyelerinin her biri asagida belirtiimis kisisel donanima sahip olmalidir:

is Kiyafeti: uzun kollu Giniforma, ve pantolondan olusacaktir (Sekil 3'de goriildigi gibi),
Baret (EN 12492)

Emniyet gézltgi (EN166)

Toz maskesi (EN149 + Al)

Bilek Ustu ayakkabi

Eldiven (EN 388)

Kulak koruyucu

Pusula, cetvel ve kalem seti (bu setten her takimda en az bir adet bulunmalidir).

(1) Yarnismaci ekipler, yarismalarda kullanilacak olan emniyet kemeri, diz-dirsek pedlerini ve
karabinalarini yanlarinda getirebilirler. Bu ekipmana sahip olmayan yarismaci ekiplere, teknik ekip
tarafindan etap icin gerekli malzemeler verilecektir. Etap sonunda bu malzemeler teknik heyete iade
edilecektir. Ekipler yarigsmalarin tim etaplarinda yanlarinda getirdikleri kisisel koruyucu techizatlarini
kusanacaktir.

(2) Ekip uyelerinin ve kullanilan tim malzemenin sorumlulugu ekip liderine aittir. Donanimi eksik
olan veya guvenlik ilkelerine uygun davranmayan yarismacilar hakemler tarafindan bir kez
uyarilacaktir. Uyariya ragmen kurallara riayet etmeyen yarismacilar yarisma etabindan diskalifiye
edilecek ve yarigsmaci ekibe diskalifiye edilen her bir yarismaci i¢in -5 ceza puani verilecektir.
Diskalifiye olan yarismacilar bir sonraki etapta yarismaya dahil edileceklerdir.

(3) Yarisma sirasinda yasanabilecek itirazlar oyun sonrasi Hakem Heyetine yazilacak yazili dilekge
ile bildirilecektir.

(4) Her yarigsma glini sonunda yarisma alaninda bulunan duyuru panosuna takim puanlari yazilacak
ve puanlar ile ilgili itirazlar bir sonraki guinin sabahi hakem heyetine teslim edilecektir.

(5) Takimlar arasinda olusabilecek tartismalar kamp amiri tarafindan verilecek karar ile diskalifiye
sebebi olabilecektir.

(6) Takimlar kamp alaninda belirlenen kurallara uymadigi takdirde hakem heyeti tarafindan verilecek
ceza puani ile cezalandirilacaktir.



5. DEGERLENDIRME:

a) Her yarisma etabi toplam 100 puan Uzerinden degerlendirilecektir.

b) Hakem Degerlendirme Puantaj Tablolarindaki belirlenen kurallara gére bonus puani da
verilecektir.

¢) Herhangi bir etap veya yarisma geneli sonunda puani esit olan ekiplerin siralamasi, etabi veya
yarismanin genelini tamamlama zamanlarina gére yapilacaktir.

d) Yarismalar sonunda; 5 yarigma toplam puanina gdre takim siralamasi yapilacaktir. Ayrica her bir
yarisma etabi icin de siralama yapilacaktir.

e) Hakemler, yarismaci ekibi puanlarken, asagidaki degerlendirme tablolarinda belirtiimis olan
degerlendirme puanlarina gore degerlendirilecektir.

6. YARISMA HAKEMLIGI:

Her bir yarismada vyarisacak olan takimlar en az iki hakem tarafindan bagimsiz olarak
deg@erlendirilecek, yarisma sonunda takimin alacadi puan yarisma hakemlerinin verdigi bireysel
puanlarin ortalamasi alinarak Hakem Masasi tarafindan saptanacak ve ilan edilecektir. Yarisma
hakemlerinin ¢alisma dizeni ve programi Hakem Kurulu tarafindan kararlastirilacaktir.

7. ODULLER:
Takimlara farkli kategorilerde dduller verilecektir. Bu kategoriler;

a. Hedef Bulma

b. Enkazda Temiz Beton Calismasi ve Enkazdan Kurtarma
c. Aragtan Kurtarma ve ilkyardim

¢. Havai Hatla Kurtarma

d. Beton Kitle Surikleme

e. Genel Klasman (1. - 2. - 3))

f. En lyi Lider



8. MUHTEMEL YARISMACI EKiPLER:
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v' Yarigmaci gruplarin ekip numarasi, yapilacak kura gekimi sonucunda belirlenecek ve grup
numaralari bu sutuna elle yazilacaktir.

v' Yarigmaci ekipler, alti erkek ve iki kiz 6grenciden olmak lizere toplam 8 akut 6grencisinden
olusacaktir. Yurtdigi konuk ekiplerin ulasim giderleri kendi Universiteleri tarafindan
kargilanacaktir.

v' Yarigmalarin her etabina bes erkek ve bir kiz 6Jrenci katilacak, diger 6grenciler yedek
olacaktir. Her oyuncu en az iki oyunda yer alacakitir.

v Universitelerce, gerek duyulmasi halinde ulasim gideri kendi Universitesi tarafindan
karsilanmak Uzere yarismaci akut 6grencilerinden sorumlu olmak Uzere bir akademisyen
veya temsilci gorevlendirilir.

v" Her yarisma oncesi takim liderleri alti kisiden olusan yarismaci listesini Hakem Masasina
teslim edecektir.

v' KKTC Universiteleri, Akut dgrencilerinin yarismalarin icra edilecegi tesise gidis-donuslerini
kendileri organize edecektir.

v' Kamp slresince ulagim, acil saglik hizmetleri, iase ve ibate Sivil Savunma Teskilati
Baskanligi tarafindan karsilanacaktir. Ayrica yarismaya katilacak tim AKUT o&grencileri
saglik sigortasi kapsaminda olacaktir.

v ilan Panosuna her giin takimlarin aldigi puanlar yazilacaktir.
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PUANLAMA TABLOLARI



1 NUMARALI PUANTAJ TABLOSU _
HEDEF BULMA YARISMASI (ZAMAN LIMITi 60 DAKIKA)

O

PUANLAMA OLGUTLERI

PUAN

Takim lideri etkili liderlik sergileyebiliyor mu?

Takim lideri ekip iginde is bolimG yapti mi?

Takim lideri yaptigi gorev dagiliminin takip ve kontroliini sagladi mi?

Takim lideri ekibini dagitmadan parkurun tamamlanmasini sagladi mi?

Ekip parkuru uyumlu bir sekilde sirdirerek tamamladi mi?

Ekip haritaya gore ¢evreyi tanimlayabiliyor mu?

Ekip Uyeleri arasindaki iletisim gu¢li ma?

Ekip pusula kullanma becerisine sahip mi?

olo|~vN|lola|r|lw|Nd] - =

Ekip harita kullanma becerisine sahip mi?
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TOPLAM PUAN

HEDEF BULMA YARISMASI ZAMAN DEGERLENDIRME GiZELGESI

ETAP BITIRME ZAMANI (DAKIKA) PUAN

00:00-30:00 64
31:00 62
32:00 60
33:00 58
34:00 56
35:00 54
36:00 52
37:00 50
38:00 48
39:00 46
40:00 44
41:00 42
42:00 40
43:00 38
44:00 36
45:00 34
46:00 32
47:00 30
48:00 28
49:00 26
50:00 24
51:00 22
52:00 20
53:00 18
54:00 16
55:00 14 DEGERLENDIRME PUANI
56:00 2 HEDEF BULMA ZAMAN
57:00 10 PUANI
58:00 8
o - BONUS PUANI
60:00 4 TOPLAM PUAN
61:00 2

Hedefler sirasi ile bulunacaktir.

* ¥ X ¥ ¥

Siresi (61 dakika) dolmayan takim bulunmayan hedefleri aramaya devam edecektir.
TUm hedefleri bulan takim +5 bonus puani alacaktir.

TUm hedefleri bulamayan takim buldugu hedef sayisi x 1

Siresi dolan takim aramayi sonlandiracaktir.




2 NUMARALI PUANTAJ TABLOSU

ENKAZDA TEMiZ BETON GALISMASI VE ENKAZDAN KURTARMA

YARISMASI (ZAMAN LIiMiTi 75 DAKIKA)

S i . PUAN
i PUANLAMA OLGUTLERI
NO 1
1 Koruyucu teghizat kusaniimis mi? (Baret, Koruyucu gézlik, Eldiven, Diz Dirsek
Pedi)
2 | Engel parkuru eksiksiz ve dogru sekilde gecildi mi?
3 | Engel parkuru gegilirken Ekip koordineli olarak yardimlasti mi?
4 | Engel parkuru eksiksiz (takim olarak) tamamlandi mi?
5 | Ekip lideri olay bdlgesi incelemesi yapti mi?
6 | Ekip lideri gérev dagihmi yapti mi?
7 | Ekip liderinin verdigi komutlari ekip tartismasiz anlayip uygulamaya bagladi mi?
8 | Ekip lideri olay yeri ¢evresinde sesli arama yapti mi?
9 | Ekip lideri tehlikeleri gdzetliyor mu?
10 | Olay bdlgesi guvenlik seridi ile belirlendi mi?
11 | Emniyet seritleri kaziklari gtvenlik kurallarina uygun sekilde ¢akildi mi?
12 | Sprey boya ile beton engel (liggen seklinde) isaretlendi mi?
13 Elektrikli kirici ile cizilen (Gg¢gen seklinin) kenarlari delinirken aleti kullanan
personelin badisi var miydi?
14 | Beton, balyoz kullanilarak kurallara uygun bigimde kirildi mi?
15 | Tel makasi ile beton igerisinde bulunan teller kurallara uygun bigimde kesildi mi?
16 | Calisma alanindan gikan pargalar (beton, demir) giivenli alana tasindi mi?
17 | Beton engeldeki tehlike arz eden demir uglar ¢ekig ile koreltildi mi?
18 Gegis yapilirken personele zarar verebilecek engeller var mi diye ekip lideri
kontrol yapti mi?
19 | Enkazda ilerlerken ahsap engel ile karsilasildidi ekip liderine bildirildi mi?
20 | Ahsap engel Uzerine sprey boya ile (i¢gen sekli) ¢izildi mi?
21 | Ahsap engelin ¢ kenarina delici ile delik agildi mi?
22 | Ahsap engel tilki kuyruk ile kesilip ¢cikan pargalar givenli bir alana ¢ikarildi mi?
23 | Enkazda ilerlerken demir engel ile karsilasildidi ekip liderine bildirildi mi?
24 | Demir engel kurallara uygun sekilde dort kenarindan demir makasi ile kesildi mi?
25 | Demir engel tel makasi ile kesilip ¢ikan pargalar glivenli bir alana gikarildi mi?
26 | Enkazda kalan tehlike arz eden pargalar guvenli hale getirildi mi?
27 | Ekip lideri agilan koridordan gecip temiz ¢calisma alanini kontrol etti mi?
o8 Ekip lideri gerekli olan malzemenin ¢alisma alanina koordineli bir sekilde
getiriimesini sagladi mi?
29 | Ekip lideri temiz galigsma yapacak personele gorev dagilimi yapti mi?
30 Calisma yapacak personeli glvenligi icin kendini sabit bir noktaya baglayarak

calisma alanina ¢ikti mi?
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2 NUMARALI PUANTAJ TABLOSU
ENKAZDA TEMIZ BETON CALISMASI VE ENKAZDAN KURTARMA
YARISMASI (ZAMAN LIMITI 75 DAKIKA)

S, PUANLAMA OLGUTLERI PUAN
NO
2 1 0
31 | Enkaz lzerine sprey boya ile ¢izilen (iggen sekil) kurallara uygun mu?
32 Cizilen uggen seklin kenarlari beton engelin altina tagsmayacak sekilde delindi
mi?
33 Beton engel Uzerine agilan deliklere kurallara uygun bir sekilde dubeller
sabitlendi mi?
34 Cal@ma__alamna kurallara uygun bir sekilde (gizilen Gg¢gen seklini ortalayacak
sekilde) t¢ ayak (Tripot) kuruldu mu?
35 Calisma alanina sabitlenen dibellere baglanacak ip ile beton kiitle tripota
baglandi mi?
Beton kesici ile beton diizgln bir sekilde ve beton engelin altina tagsmayacak
36 ; o
sekilde kesildi mi?
37 | Beton kesme aletini kullanan personelin badisi var miydi?
38 | Kesimi yapilan kitlenin Gzeri kurallara uygun bir bigcimde temizlendi mi?
39 | Beton engel Gzerinde ¢ikan metal engeller demir makasi ile kesildi mi?
40 | Kesilen kltle guivenli bir sekilde askiya alindi mi?
41 | Calisma alanindan gikan pargalar guvenli bir alana tagindi mi?
42 | Kesilip geride kalan uglar gekic ile koreltildi mi?
43 | Personel kuyu igerisine indirilirken emniyet kurallarina uyuldu mu?
44 | Kazazedenin saglik durumu degerlendirildi mi?
45 Kazazedeye ilkyardim uygulandi mi?(Boyunluk, Solunum, Genel Vicut
Durumu)
46 | Kazazede emniyet kurallarina uygun bir bigimde disariya ¢ikarildi mi1?
Gorev bitiminde kullanilan malzemeler ve aletler baglangi¢c noktasina eksiksiz
47 : . AP
ve tam bir sekilde getirildi mi?
48 | Gorev bittikten sonra emniyet seritleri ve kaziklari toplandi mi1?
49 | Yaral guvenli alana kurallara uygun bir sekilde teslim edildi mi?
50 Ekip koruyucu techizatini gérev sirasinda kugsanilmis bir sekilde tamamladi
mi?
TOPLAM PUAN
ETAP 00:00-40:00 | 40:01-44:00 44:01-48:00 48:01-52:00 52:01-56:00
BITIRME " Dk. " Dk. " Dk. " Dk. Dk. BONUS PUANI
SURESI
PUAN 5 4 3 2 1

* Temiz beton calismasinda ortaya c¢ikan kirli moloz miktarinin her bir kilosu x 0,5 ceza puani
verilecektir. (Toplam Puan — Kirli Moloz X 0,5)

* Temiz beton calismasinda manken bebek Uzerine dokllen moloz parcalari hakem tarafindan
degerlendirilecek kirli moloz agirligina eklenecektir.
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3 NUMARALI PUANTAJ TABLOSU

ARAGTAN KURTARMA VE iLKYARDIM YARISMASI (ZAMAN LIiMiTi 30 DAKIKA)

S PUAN
Né) PUANLAMA OLGUTLERI
3 2 1
1 Koruyucu teghizat kusaniimig mi1? (Baret, Koruyucu goézluk, Eldiven,
Kulaklik)
2 | Engel parkuru eksiksiz ve dogru sekilde gegildi mi?
3 | Engel parkuru gegcilirken Ekip koordineli olarak yardimlasti mi?
4 Ekip lideri olay bdlgesinde 6n inceleme yaparak gorev dagilimini eksiksiz ve
dogru yapti mi?
5 Ekip liderinin verdigi komutlari ekip tartismasiz anlayip uygulamaya basladi
mi?
6 | Olay bdlgesi guivenlik seridi ile belirlendi mi?
7 Olay bdlgesi guvenlik acgisindan emniyet seritleri glvenlik kurallarina uygun
sekilde cakilarak tamamlandi mi?
8 Ekip liderleri olay bdlgesinde yaptigi incelemede kazazedeye ilkyardimi
zamaninda uygulamasi i¢in personeli gorevlendirdi mi?
9 Kazazedeye ilkyardim igin goérevlendirilen personel koruyucu tedbirleri aldi
mi? (Koruyucu gozliik, boyun ateli, battaniye)
10 | Kazazedenin saglik durumu degerlendirildi mi?
11 | Yapilacak midahale yéntemi ve tercihi dogru mu?
12 Ekip lideri yasanabilecek tehlikeleri gbzetliyor ve dizeltmek icin gerekli
mudahaleleri yapiyor mu?
13 Aletleri kullanan personel aletlere hakim ve etkili bir sekilde kullanabiliyor
mu?
14 | Aletler kullanilirken personel yardimlagsma yapiyor mu?
15 Aletleri kullanan personel disindakiler olusabilecek sikintilari gézetliyor ve
yardimlagma yapiliyor mu?
16 | Kesilen yerlere guvenlik tedbirleri alindi m1?
17 Kesilen yerlerden ¢ikarilan enkazlar gtivenlik gemberi disina zamaninda
tasindi m1?
18 | Kullanilmayan malzemeler dizgun bir sekilde yerlestirildi mi?
Kazazedeye mudahale yapilirken, tehlikeli cam kiriklarina ve sigrayabilecek
19 | pargalara karsi koruyu tedbir alindi m1? Kazazedeye baret takildi mi?
Ayrica kazazedenin bilincini agik tutmak icin strekli iletisim kuruldu mu?
20 | Kazazede dogru ve hizli bir sekilde aragtan ¢ikarildi mi1?
21 | Kazazede emniyetli bir sekilde sedyeye yerlestirildi mi?
22 | Sedye, Ekip Liderinin komutlari ile dogru ve koordineli bir sekilde tagindi mi?
23 Ekip lideri zamani dogru sekilde kullanarak ekibin toparlanmasini sagladi
mi1?
o4 Olay bdlgesinde kullanilan malzemelerin son kontrolleri yapilarak dizgin bir
sekilde toplandi mi?
25 | Ekip liderleri ekibini etkili bir sekilde yonlendirerek zamani iyi kullandi mi?
TOPLAM PUAN
ETAP 00:00-15:00 15:01-17:00 17:01-19:00 19:01-21:00 21:01-23:00
BITIRME Dk, Dk, bk, - ok BONUS PUANI
SURESI ) ) ) ' '
PUAN 5 4 3 2 1
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4 NUMARALI PUANTAJ TABLOSU

HAVAI HATLA KURTARMA YARISMASI (ZAMAN LIMiTi 50 DAKIKA)

o . PUAN

S PUANLAMA OLGUTLERI

1 | Koruyucu tecghizat kusanilmis mi?

Ekip lideri dogru bir sekilde ekibi yonlendiriyor mu?

3 | Tirmanis sirasinda desteksiz tirmanabilindi mi?

4 | Ekip koordineli olarak tirmanmayi tamamladi mi?

5 | inis sirasinda ekip inis tekniklerine hakim mi?

6 | inis sirasinda komutlara uyuldu mu?

7 | inisten sonra ekip birlikte olay bélgesine intikal etti mi?

8 | Olay bdlgesinde kesif yapildi mi?

9 | Ekip lideri gérev dagilimi yapti mi?

10 | Kazazedeye ilkyardim yapildi mi?

11 | Kazazedenin durumu surekli degerlendiriliyor mu?

12 | Malzeme dogru sekilde tercih edildi mi?

13 | ip acilirken dogru yéntem uygulandi mi?

14 | ip sabitleme dugimleri dogru yapildi mi?

15 | Germe makara sistemi dogru ve dliizgun sekilde gerildi mi?

16 | Ana hat Uzerine atilan pursik digumu dogru yapildi mi?

17 | Makara sistemi hat Gzerinden c¢ikarilirken sabitleme dogru yapildi mi?
18 | ipler yeterince gergin mi?

19 | Kazazede sedyeye dogru bir sekilde alindi mi?

20 | Ekip lideri tehlikeleri gézlemliyor mu?

21 | Sedye dogdru bir sekilde tagindi mi?

22 | Sedye hat Gzerinde dengeli ve dogru bir sekilde yuklendi mi?

23 | Sedye ile tahliye yapan personelin pozisyonu dogru mu?

24 | Malzemeler diizgln bir sekilde toparlandi mi?

o5 Ekip koruyucu techizatini gorev sirasinda kusanilmis bir sekilde

tamamladi mi?
TOPLAM PUAN

ETAP 00:00-40:00 | 40:01-42:00 | 42:01-44:00 | 44:01-46:00 46:01-48:00
BITIRME "Dk bk bk e i BONUS PUANI
SURESI ' ' ) ) '
PUAN 5 4 3 2 1
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5 NUMARALI PUANTAJ TABLOSU

BETON KUTLE SURUKLEME YARISMASI (ZAMAN LIiMIiTi 30 DAKIKA)

S i . PUAN
Nb PUANLAMA OLGUTLERI
3 2 1
1 [ Koruyucu techizat kusaniimis mi (Baret, Koruyucu Goézluk, Eldiven)?
2 | Engel parkuru eksiksiz ve dogru sekilde gecildi mi?
3 | Engel parkuru gegilirken Ekip koordineli olarak yardimlasti mi?
4 | Engel parkuru eksiksiz (takim olarak) tamamlandi mi?
5 | Ekip lideri olay bolgesi incelemesi yapti m1?
6 | Ekip lideri gérev dagilimi yapti mi?
7 Ekip liderinin verdigi komutlari Ekip tartismasiz anlayip uygulamaya basladi
mi?
8 | Ekip koordineli bir sekilde betonu kaldirdi mi?
9 Beton kaldirilirken beton altina yerlestirilen malzemeler giivenli bir sekilde
(cekic veya tahta) yerlestirildi mi?
10 | Sabitleme levhalarinin yeri dogru tercih edildi mi?
11 | Sabitleme levhalarinin kaziklari ¢akilirken givenlik kurallarina uyuldu mu?
12 | Sabitleme levhalarinin ¢akilmasi sirasinda lider tehlikeleri gézlemliyor mu?
13 | Beton Uzerinde sabitlenen ip dogru bir sekilde digum yapildi mi1?
14 | Sabitleme levhalarina sabitlenen ip dogru bir sekilde digim yapildi mi?
15 | Makara sistemi dogru bir sekilde (diizgin) kuruldu mu?
16 | Ana ip Uzerinde pursik dugumu dogru yapildi mi?
17 | Makara gekilirken komutlara uyuldu mu?
18 | Lider makara gekilirken gruba komutlari etkin bir sekilde veriyor mu?
19 | Beton suruklenirken borular givenli ve duzenli bir sekilde aktariliyor mu?
20 | Beton hedefe ulasti mi?
21 | Beton guvenli bir sekilde yere indirildi mi?
22 | Malzeme duzglin bir sekilde toparlandi mi?
23 | Ekip lideri ekibi motive edip gézlemliyor mu?
24 | Ekip kullanilan malzemelere hakim mi?
o5 Ekip koruyucu techizatini gérev sirasinda kusanilmis bir sekilde tamamladi
mi?
TOPLAM PUAN
ETAP 00:00-20.00 20:01-22:00 22:01-24:00 24:01-26:00 26:01-28:00
BITIRME DK - - bk bk BONUS PUANI
SURESI ) ’ ’ ' ’
PUAN 5 4 3 2 1
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-Ulusal Arama Kurtarma Oyunlari 2017 (NUSARGames2017) Megalesinin Yakilma Ani-24 Nisan
2017-Darbogaz (Ciklos)/ Girne

-Ulusal Arama Kurtarma Oyunlari 2017°de (NUSARGames2017) Kuzey Kibris Turk Cumhuriyeti
Cumhurbagkani Sn. Mustafa AKINCI tarafindan dereceye giren AKUT ekiplerine Oduil Takdimi Ani-
26 Nisan 2017-Acapulco Hotel/ Girne
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